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Konfiguracija PC
racunara



Konfiguracija PC-a

0 Konfiguracija = sastav, grada, sklop

0 Konfiguracija PC-a = skup uredaja od kojih
je sastavljen PC racCunar
a Postoji OSNOVNA i PROSIRENA konfuguracija

0 Osnovna — skup uredaja bez kojih PC ne
moze da radi

0 Prosirena — uredaji koji nisu obavezni, a
mogu se dodati PC raCunaru




Monitor

Tastatura

MiS

Kuciste

Maticna ploCa

Centralni procesor
RAM memorija

Hard disk (HDD)

CD uredaj i

Floppy disk drajv (FDD)




Spoljna konfiguracija PC-a

0 Spoljnu konfiguraciju Cine:
1. Centralna jedinica
2. Periferni uredaji
(periferija = okolina, okruzenje)
0 Centralna jedinica je kucCiste sa svim

uredajima koji se u njemu nalaze. Ona se
nalazi u sredistu kompjuterskog sistema

0 Periferni uredaji su svi uredaiji koji stoje
okolo (pored) centralne jedinice |
kablovima su povezani sa njom




Centralna jedinica  giran Monitor
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Spoljna konfiguracija - detaljnije

FManitar

sk driwve

Floppy disk .. Mernory

Lazer printer Speaker

CO-ROM drive keyboard




Periferni uredaji PC-a su.

0 Ulazni uredaji — sluze za UNOS
podataka u racCnar (tastatura, mis, skener,...)

a Izlazni uredaji — sluze za PRIKAZ
podatka (monitor, Sstampac)

— omogucuju rad
sa zvukom i slikom (zvucnici, mikrofon,
digitalna kamera | fotoaparat)



Centralna jedinica | periferija

Centralna
Ulazni uredaji ledinica Izlazni uredaji

Stampaé




Centralna jedinica




Mesto centralne jedinice

a Centralna jedinica je U Centrainajedinica
sredistu (centru)
kompjuterskog sistema

o U njoj se nalaze:
procesor, memorija,
maticna ploc¢a, hard
disk. Ovi uredaji
spakovani su u kuciste
kompjutera




Centralna jedinica

Uredaji centralne jedinice
smesteni su u kuciste
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Otvoreno kuciste




Screw less lock device for

= 1o || § :
‘- "'t“"— four external device
| - LIS
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525"+ wo 3.5" drive bays

Cooling Vents

Kuciste je metalna kutija
koja Cini oklop centralne
jedinice.

Ono sluzi da zastiti
unutrasnje uredaje od

] " 1900 |
12m exhaust B
fan | o

— Detachable 3.5"
W O E HODdrive cage

Tool-less plastic

holder kit for add ‘ : |E Optional 6em x2
on cards. 1ty T intakefan

Fits MBupto 12'x9.6" USB & Audio ports

spoljnih uticaja (prasine,
toplote, hladnoce, viage,
udara i sl.)

Takode stiti | korisnika od
kontakta sa strujom.




Kudiste CD-ROM

o Sa prednje strane kucista
nalaze se:
1. Dugme za ukljuCivanje - Power
2. Otvori memorijskih i optiCkih

uredaja

3.  USB prikljucci i prikljuCci zvuka
2. Signalne lampice

o Sa zadnje strane su prikljucci
za periferne uredaje koji se
zovu PORTOVI.

IConnector

IConnector

PSI2 Keyboard — ey | I{ | g Power Con
onnectol \ | i)

PS/2 Mouse ; =" \oitage Switch

Case Cooling Fan

RJ-45 LAN Port




Vrste kudista

DeskTop (horizontalno
postavljeno kuciste) stoji
na stolu, a monitor je na
kucistu

Tower (vertikalno)
kKucCiste koja se obicno
drzi pored radnog stola,
na podu.

Tower kuciste



Elektricno napajanje

« Elektricno napajanje
nalazi se unutar kucista |

sluzi sa  snabdevanje
racunara strujom.

Strujni___kabl povezuje el.
napajanje sa utichicom u
zidu. Uloga napajanja je |
da pretvara visoki napon
od 220 V u napon od 3,5V
i 12 V potreban za rad
uredaja u racunaru, kao |
da pretvara naizmenicnu
struju u jednosmernu




Osnovu centralne jedinice C
MATICNA PLOCA




Maticna ploca

Maticha ploca (motherboard) Cini osnovu CJ-e.
Na njoj se nalaze:

=« Kontrolni set Cipova — koji kontrolisu rad
racunara

« Magistrala - kanal veze izmedu RAM memorije |
procesora. Kroz nju protiCu podaci iz jednog
uredaja u drugi.

»« Slotovi - prikljuCci za povezivanje kartica kao
sto su: mrezna, TV kartica, grafiCcka kartica i sl.

« Prikljucci za RAM memoriju | procesor (CPU)

« Elektricni elementi — zaduzeni za stabilno
strujno napajanje maticne ploce




Mati¢éna ploc¢a

Priklju¢ak
za hard disk

Elektricni

Prikljucci elementi

za RAM

Portovi



Maticnha plocCa

Memory (RARM) Cache
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Vazni
uredaji na maticnoj ploci su:

RAM (radna memorija) ©F Y PROCESOR)
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* RAM — Random Access Memory **CPU — Central Processing Unit
(centralni procesor)



Uloga RAM memorije

1. RAM memorija privremeno prihvata program
koji korisnik pozove. Taj program je prisutan u
RAM dok ga korisnik ne iskljuci ili dok ne ugasi
racunar. Nakon iskljuéenja radunara briSe se
kompletan sadrzaj RAM memorije.

2. 1z RAM podaci se prosleduju procesoru na
obradu. Kad procesor zavrsi obradu, on
rezultat vraca i upisuje u RAM. Izmedu RAM |
procesora nalazi se kanal veze — magistrala.

3. Zakljucak: RAM se zove jos | RADNA
MEMORIJA jer ¢uva programe i podatke u toku
rada korisnika sa njima.




RAM i Procesor

Harcf:l disk
SPOLINA YV
MEMORIJA

ULAZNI N IZLAZNI
UREDAJ 7 UREDAJ
Tastatura Monitor

Magistrala




Kartice posebne namene

Kartice u racunaru slicne su maticnoj ploci, ali su
manje. Postoje:

Graficka kartica — omogucuje rad monitora,
pretvara digitalne podatke u sliku

Mrezna kartica — sluzi za povezivanje racunara
u lokalnu mrezu

Modem - sluzi za komunikaciju sa udaljenim
racunarima

Zvucna kartica — omogucuje rad sa zvukom

TV—=kartica — omogucuje prijem TV programa i
povezivanje racunara sa video rekorderom




Kartice posebne namene - slike

Graficka kartica Mrezna kartica


http://www.soundblaster.com/
http://www.soundblaster.com/
http://www.actiontec.com/
http://www.actiontec.com/
http://www.gigabyte.com.tw/
http://www.gigabyte.com.tw/

MatiCna ploCa sa karticama



http://www.hwextreme.com/picture.php?url=http://www.hwextreme.com/reviews/cases/lian-li_pc60/images/1.gif
http://www.hwextreme.com/picture.php?url=http://www.hwextreme.com/reviews/cases/lian-li_pc60/images/1.gif

MatiCna ploCa sa karticama




Centralna jedinica sa providnim
KucCistem



http://service.bfast.com/bfast/click?bfmid=26399296&siteid=41173585&bfpid=720575&bfmtype=computer_equipm&Sku=D15-1010&EdpNo=720575&SRCCODE=BEFREE
http://service.bfast.com/bfast/click?bfmid=26399296&siteid=41173585&bfpid=720575&bfmtype=computer_equipm&Sku=D15-1010&EdpNo=720575&SRCCODE=BEFREE

|zlazni uredaji

el

® Monitor

® Stampaé




Monitor

* Monitor je uredaj za PRIKAZ podataka
na EKRANU. On prikazuje 1 ulazne |
1zlazne podatke (ono sto unosi korisnik sa
tastature kao I rezultate obrade podataka iz
racunara)

* Vazne osobine monitora su:

— VeliCina ekrana
— Rezolucija ekrana



Velicina ekrana

« Ekran se meri duzinom njeqgove dijagonale

e Duzina dijagonale ekrana se izrazava u
in€ima (merna jedinica za duzinu u SAD)

e 1” (inC€) = 2,54 cm
e Najcesce se koriste monitori od 15”, 177, 19%,...



http://www.panjokutch.com/Education/Computer/monitor.htm
http://www.panjokutch.com/Education/Computer/monitor.htm

Rezolucija ekrana

* Povrsina ekrana podeljena je
horizontalnim i vertikalnim linijama u
mrezu kvadratica. Jedan takav kv.
zove se piksel (px) i sitan je kao tacCka.

« Slika na ekranu obrazuje se tako sto
se svakom pikselu pridruzi
odgovarajuca boja i jacina svetlosti.
Ovaj nacin predstavljanja slike zove se
RASTERSKA GRAFIKA.

* Rezolucija je broj piksela po horizontall
| vertikali koje Cine sliku na ekranu.



http://en.wikipedia.org/wiki/Image:Rgb-raster-image.png
http://en.wikipedia.org/wiki/Image:Rgb-raster-image.png

Merenje rezolucije

Rezolucija se izrazava parom brojeva (npr. 1280 X 1024), gde
prvi broj predstavlja broj piksela po horizontali, a drugi po vertikali
ekrana.

Kada se ova dva broja pomnoze dobija se ukupan broj piksela na
ekranu:

1280 X 1024 = 1.310.720 px =~ 1,3 Mpx (megapiksela)

Dakle, rezolucija slike moze se izraziti i u megapikselima
(mega = milion)

Sto je rezolucija veéa, slika na ekranu je kvalitetnija.
OSTRINA SLIKE ZAVISI | OD VELICINE PIKSELA
(1px = 0,29 ili 0,27 ili 0,24 mm)

10 x 10 20 x 20 30 x 50 100 x 100

_| [E[RIR|R[R



http://en.wikipedia.org/wiki/Image:Resolution_illustration.png
http://en.wikipedia.org/wiki/Image:Resolution_illustration.png

Vrste monitora

 Monitori sa katodnom cevi - CRT
(CRT = Catod Ray Tube)

 Monitori sa tankim ekranom - TFT
(TFT = Thin Film Tranzistor)




Vrste TFT monitoras:

(Liquid Crystal Display) -
- izmedu dve ravne staklene povrsine imaju
tanak sloj teCnih kristala. Staklene povrsine

sastoje se iz mnostva malih tranzistora Ciji broj
je jednak broju piksela na ekranu.

— Izmedu
staklenih povrsina imaju mrezu mini sijalica
napunjenih gasom (neon ili ksenon u usijanom
stanju - plazmi).

(Light Emitting Diode) — Imaju
mrezu LED dioda, tj. svaki piksel predstavlja po
jednu led diodu




Osobine TFT ekrana

Mala potrosnja struje
Lagani su | tanki

Zato su pogodni za prenosive racunare
koji rade na baterije

Lose karakteristike: slika nije uvek ostra
| cena im je visoka




Stampadi

» Stampad je uredaj koji podatke iz ra6unara
prenosi na papir. Glavne osobine stampaca
Su:

« kvalitet otiska — rezolucija — meri se brojem
tacaka po jednom inCu od kojih je formira
otisak na papiru (dpi — dots pet inch)

— meri se brojem odstampanih
strana u minuti. Jedinica mere je:




Vrste stampaca

Po tehnologiji (naCinu) rada stampaci se
dele na:

INK-JET stampace
Laserske stampace
MatriCne stampace



HP (Hewlet-Packard) stampaci

HP LaserJet 2300

Brzina: 25 ppm

Rezolucija: 1200 dpi x 1200 dpi
Monohromatski je (jednobojan)
Kapacitet tonera: 50.000 strana
Cena: 600%

HP LaserJet 1200

Brzina:15 ppm

Rezolucija: 600 dpi x 600 dpi
Monohromatski je (jednobojan)
Kapacitet tonera: 10.000 strana
Cena: 250%



Laserski stampac u boji

Xerox Color 6100

¢

o - = Laser Printer
600 x 600 dpi

5 ppm color, 21 ppm
black

Cena: 500 %




INK — JET stampaci

* |Ink-dzet stampaci koriste mastilo za
nanosenja otiska na hartiju. Pomcu veceg broja
cevcica ispustaju tanak mlaz mastila. Ovi
stampaci mogu da stampaju u crnoj boji i u
Koloru.

* Boja se nalazi u specijalnim boCicama koje se
zovu kertridzi. Ovi stampaci imaju 2 kertridza -
1 crni i 1 za kolor stampu. Sve karakteristike
ovih Stampaca su dobre sem visoke cene
potrosnog materijala (kertridzi su skupi, a brzo
se trose)




Ink jet Stampaci

Epson Stylus Photo Color

1280 Ink Jet Printer




HP 1 Canon Ink Jet printer!

HP color Ink Jet Printer cp1700 big

Canon L9100 Inkjet Printer

Rezolucija: 4.800 X 1.200 dpi

Brzina: A4 kolor strana ~3 min,
A3 kolor strana ~6 min



Kertridzi (Cartrige)

» Bocica sa
specijalnim
mastilom za
stampanje na InkJet
stampacima




Pocket Printer

Ovaj mobilni bezicni
stampac ide uz Pocket
PC racunar

Format papira je A6
lzuzetno lagan
Visoka rezolucija



Matricni stampaci

* Ovo Je najstarija vrsta
stampaca

« Za ostavljanje otiska na
papiru koriste traku
natopljenu bojom (ribon)

» Glava stampaca udara

preko trake | ostavlja trag
na papiru

Ribon



Memorija



Sta je memorija?

Memorija sluzi za
CUVANJE podataka

U racunaru.

U PC racunaru postoji vise vrsta
memorije. One se razlikuju po obliku,
osobinama | funkciji u racunaru.




Vrste memorije

» Prema mestu ha kome se nalaze memorije
se dele na:

1. UNUTRASNJE memorije
(u obliku CIPA)

2. SPOLJNE memorije
(u obliku DISKOVA ILI CIPA)




Memorije PC-a

m Unutrasnje memorije Spoljne memorije

« Hard disk (magnetni, ssd)
* DVD (blue ray, hd dvd)

« USB flash memorija
 CACHE (kes) * Memorijske kartice




Unutrasnje memorije

Ove memorije se nalaze u centralnoj
jedinici. Napravljene su u obliku CIPA. Imaju
sledecCe osobine:

. Brze su (brzo upisuju i Citaju podatke)

. Relativno su malog su kapaciteta

. Njihov sadrzaj se najCcesce brise po
IskljuCenju racunara

Zato ove memorije cuvaju programe i
podatke samo dok korisnik radi sa njima




ROM memorija

ROM (Read Only Memory) — je memorija koja
se moze samo Citati.

To je jedan Cip na maticnoj ploci.

Sadrzi program (BIOS) koji se automatski
pokrece Cim se ukljuCi racunar. On testira
uredaje racunara — da li su ispravni | pravilno
povezani. Ako nesto nije u redu on prijavijuje
gresku (kao zvucni signal ili poruka na ekranu).
Njen sadrzaj se ne gubi po iskljucenju
racunara.







Radna memorija - RAM

» RAM memorija Cuva program sa kojim
korisnik trenutno radi.
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Cache memory

» Cache memorija Cuva podatke koji se trenutno
obraduju u procesoru.

» Nekada je ugradena u sam procesor, a nekada je
poseban Cip na maticnhoj plocCi

» Sluzi da premosti razliku u brzini izmedu
procesora | radne memorije (procesor je mnogo
brzi)

» Brza je od RAM memorije, ali manjeg kapaciteta

» Nakon iskljuCenja raCunara sadrzaj ovih memorija
se brise.




CPU

Cache

Cache memorija
na maticnoj plocCi

Slotovi za
RAM

Slotovi za:

- grafiCku karticu
- zvuénu karticu
- modem

Prkljucak za
el. napajanje

PrikljuCak za
tastaturu




Kako se podaci upisuju u
memoriju?



Sta je BIT ?

» Memorijski Cip sastoji se iz mnostva minijaturnih
celija. Svaka celija je malo elektronsko kolo koje
moze imati dva stanja:

0 — nema struje |
1 — ima struje u el. kolu.

» Time se moze izraziti najprostija informacija tipa:
DA Ili NE. Ta najmanja koli¢ina informacije
(koja se moze predstaviti jednom mem. celijom)
zove se BIT.

» BIT = Blnary digiT = binarna cifra (0, 1)



Da bl se u memoriji predstavili brojevi, slova, boje
| drugi podaci, vrsi se grupisanje bitova u

od 8, 16, 32 i1li 64 bita. Takav niz zove se

Njime se moze u memoriji zapisati svaki broj ili
slovo pomocu razliCitih kombinacija O i 1.

01010100001
B=fo1l000010
0101000/111

BIT

B EIEIMIE e




Vise bajtova Cini PROCESORSKU
REC

Bit  [0]
Bit 1]
Byte
Woord [etetitataeloldl 1101110111014l




Kapacitet memorije

» Meri se kolicinom podatka koja se u
memoriju moze upisati

» 1B (bajt) == znak ili bro

» Jedinice mere za kapacitet memorije su:
1. kB (kilobajt) = 1024 B

2. MB (megabajt) = 1024 KB

3. GB (gigabajt) = 1024 MB

4. TB (terabajt) = 1024 GB




Kapacitet RAM-a ’2”‘

Kapacitet RAM memorije moze biti samo
vrednost koja je stepen broja 2.

29 = 2%2%2*2*2*2*2*2*2 = 512 MB

210 = 2%2***2*x*2*2*2*2 = 1024 MB

211 = 2% 2*2*2*2*2*2*2*2*2 = 2048 MB
212 = 2¥2*Q¥Q*2***2***2*2 = 4096 MB

Manji kapaciteti od ovih se danas vise ne koriste.



Procesor

® Grada procesora
® Osobine procesora
® \/rste procesora



Grada procesora

Procesor je CIP sloZene grade. On ima
sledecCe elemente:

Sat (clock)

Upravljacku jedinicu
Aritmeticko-logicku jedinicu
Kes memoriju

Kuler (cooler)



Delovi procesora

« Sat: je minijaturni kristal koji oscilira velikom
brzinom (milijardu puta u sekundi). Svaka
oscilacija ovog sata izaziva izvrsenje jedne
operacije u racunaru.

 A-L jedinica vrsi arimeticke I logicke
operacije nad podacima

- Upravljacka jedinica: lzvrsava instrukcije
(komande) programa. Ona prima instrukciju
iz radne memorije, tumaci je (analizira) |
pokrece odgovarajuci uredaj na izvrsenje.




Kes memorija i kuler

KesS memorija — je mala, pomo¢ha memorija u
sastavu procesora. Ona Cuva podatke koje
procesor najcesce koristi. Da nema nje,
procesor bi morao svaki podatak da uzima iz
RAM memorije Cime bi se njegov rad mnogo
usporio.

Kuler: Posto procesor radi velikom brzinom
dolazi do njegovog zagrevanja. Kuler je mali
ventilator na procesoru koji ga hladi da ne b
pregoreo.




Osnovne karakteristike
procesora su:

Brzina procesora (MIPS)

Radni takt procesora (MHz, GHz)
Duzina procesorske reci (32 ili 64 bita)
Interni kes



Vrste procesora za PC

Danasnji najveci proizvodaci procesora su
kompanije:

* INTEL (Celeron, Pentium) |
 AMD (Duron 1 Athlon)

Pentium

Pentium Il

Pentium IlI

Celeron

Pentium 1V,

100-200 MHz

300- 500 MHz

500- 900 MHz

1.700 MHz

1-3GHz




tium Il
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Pentium I
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SPOLJNE
MEMORTIF
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http://www.klbschool.org.uk/ict/gcse/index.htm
http://www.klbschool.org.uk/ict/gcse/index.htm

Spoljnhe memorije - DISKOVI

Flash
memory



Spoljne memorije sluze za:

1. Duze cuvanje programa i
podataka. Podaci ostaju na

njima i nakon iskljucenja
racunara.

2. Prenos podataka sa jednog
raCunara na drugi.



Diskovi

e Spoljne
memorije su
napravijene u
formi diska.

e Opisi kako izgleda
disk?




Vrste spoljnih memorija

Spoljne memorije

N Magnetne Opticke
memorije memorije

*CD

- Hard disk

* Flopi disk (disketa)



Hard disk — tvrdi disk

e HD je najvece skladiste za
programe i podatke u
racunaru.

e Grada: HD se sastoji od vise
metalnih ploca (od
aluminijuma) smestenih na
Istoj osovini.

e HDD ima upisno citajuce glave|
koje na disk upisuju, Citaju |
brisu podatke i manji motor
koji okrece diskove. Sve to
smesteno je u metalno kuciste.

Hard disk

———




Osobine Hard diska

» Kapacitet hard diska se krece od
20 GB do 2 TB. Standardne vrednosti su
40, 60, 80, 100, ... GB.

e Brzina upisa podataka na HD je -
preko 100 MB/s. Ona zavisi i od broja

obrtaja diska u minutu (rpm — rounds
per minute).




Izgled hard diska

Hard disk u
zastitnom kucistu




Hard disk sa druge strane




Opticke memorije — CD, DVD

e Opticke memorije su diskovi od /féis\\\\
specijalne plastike — polikarbonata, %ﬁ;\i\%}\\\\\\\
premazani tankim slojem srebrne boje. (\({(K@@ >))\)})N\)\

o Pri upisuv podata_aka na disk, _Iaserski zrak &‘&éﬁéﬁ%&%/
CD-rezaca gravira sitne rupice na N=—"

povrSinskom sloju boje na disku. Putanja
ovih rupica ima oblik spirale, koja krece
od centra i ide ka periferiji diska

e Ovo su jeftini nosaci podataka
(medijumi), podesni su za prenos
podataka sa jednog raCunara na drugi




KOMPAKT DISKOVI (CD)

CD moze biti:

Audio CD — nosac zvuka (muzike)

Digitalni CD
Vrste digitalni

— nosac podataka i programa za racunar.
N CD:

CD-ROM je c

isk na koji su podaci upisani fabrickim

putem. Ti poc

aci se mogu samo Citati, a ne mogu se

brisati ni menjati.

CD-R (Recordible) - je prazan disk na koji rezac moze
da upisuje podatke (jedanput)

CD-RW (ReWriteble) — je vrsta diska na koji se podaci

mogu upisati,

brisati i ponovo upisivati vise puta.



Osobine Compact Diska

Format CD-a: precnik diska je
12 cm ili 8 cm (mini disk)
Kapacitet: 650-700 MB
Kapacitet mini CD-a: 185 MB

Brzina pristupa podacima:
150 KB/s

Pogodan je za Cuvanje: softvera,
velikih baza podataka, multi-
medijalnih aplikacija, muzike u
MP3 formatu

Mini CD

CD 12 cm



CD - uredaji

e CD citac je uredaj koji samo Cita
podatke sa CD-a (ima samo glavu za
Citanje).

e CD rezac (pisac, recorder) je uredaj koji
vrsi upis podataka na prazan CD. On
takode sluzi i kao Citac.



DVD - Digitalni video disk

DVD je opticki disk na kome se Cuvaju:

— video zapisi (zvuk i slika) tj. filmovi — DVD Video
— zvuk visokog kvaliteta — DVD Audio

— podaci za racunar — DVD Data.

Postoje jednostrani (srebrni) | dvostrani (zlatni) DV
diskovi.

Obe ove vrste DVD mogu biti jednoslojne ili dvoslojne.
Kapacitet iznosi 4,7 GB (kod jenostranih jednoslojnih).

Kod dvostranih dvoslojnih je 17 GB. Postoje i druge
kombinacije.

Brzina pristupa podacima: min 1,3 MB/s



Vrste DV diskova

 DVD-ROM (samo se Cita, sadrzaj unosi
proizvodac)

 DVD-R/RW (R = podaci se nanose jednom,
RW = podaci je mogu upisivati i brisati vise
puta). Za narezivanje podataka postoji
pnoseban program.

 DVD-RAM (nije potreban poseban program
Za nerezivanje, vec se disku pristupa
slobodno | podaci se unose na njega prostim
snimanjem.)




DV diskovi - slike

CONTENTS



DVD player | recorder

* DVD player — CitaCc, moze samo da Cita
sa diska

 DVD recorder — rezac, upisuje i Cita
podatke sa diska

» Svaki DVD uredaj moze Citati CD, dok
CD ROM citac ne moze da cita DVD.




DVD uredaji

\ —_— —" -

DVD player
DVD recorder



Centralna jedinica i uredaji za diskove

DVD+RW Drive

CD-ROM Drive Eject Buttons

Flash Media
Card Reader

Power Button

Headphone Jack
Microphone Jack



Flash memorija

* Ovo je spoljna memorija’
u obliku Cipa koja se
prikljuci na USB port
racunara.

« Kapacitet joj je obiCho
1GB, 2GB, ...

« Ako kao dodatak ima
slusalice, onda sluzi i

kao plejer za muziku u
MP3 formatu




Ulazni uredaiji



Ulazni uredaji PC raCcunara

vl Tastatura
vl MiS

vl Skener

v] Mikrofon

vl Digitalni fotoaparat i kamera

vl Joystick, joypad



Tastatura (keyboard)

« Osnovnl | obavezni ulazni
uredaj

* Pomocu tastature korisnik
Komunicira sa racunarom,
unosi slova, brojeve |

komande

« Tastature mogu Dbiti:

— Zi¢ane — spojene su kablom
sa centralnom jedinicom

— BezZi¢ne - rade na principu
daljinskog upravljaca, domet

Im je do 7 m.


http://www.microsoft.com/keyboard
http://www.microsoft.com/keyboard

Grupe tastera na tastaturi

Funkcijski
tasteri [Numeriéka }

tastatura

Slovni Komandni Kursorski
tasteri tasteri tasteri

1. Funkcijski tasteri — funkcija koju imaju zavisi od konkretnog programa

2. Numeri€ka tastatura — sli¢na je digitronu, ukljucuje se tasterom NumLock

3. Kursoriski tasteri — pomeraju pokaziva¢ na ekranu (kursor)



s (Mo

use)

Mis je uredaj kojim se upravija
pokazivaCa — pointera (u obli

Kretanjem ekranskog

Ku strelice). Pokretanjem

misa po ravnoj podlozi u istom pravcu se krece |

pointer

MiS ima 2 tastera i toCkic:
*|_evi tastrer - aktivira

komande na koje pokaze t[;is”'
pointer ?r

*Desni taster — otvara
pomocni meni sa listom
najvaznijih komandi

*Tocki¢ — sluzi za brze
kretanje kroz dokument |
za laksi rad na Internetu.




Vrste miseva - tehnologija

MEHANICKI Mis — ima pokretnu
(rotirajucu) gumenu kuglicu sa
donje strane. Pravac njenog
okretanja detektuju elektro-
mehanicki Citaci, pa se pointer
pomera na osnovu signala koji ti
citaCi salju raCunaru

OPTICKI Mi$ - ima opticki
(svetlosni) senzor umesto kuglice.
Tokom pokretanja misa, senzor
prati promene u odbijanju svetlosti
od radne povrsine.

CHANICAL MBUSE
(BALL)

_—
I 4



http://www.microsoft.com/
http://www.microsoft.com/

JOS neke vrste miSeva

o Bezicni mis — koristi radio
talase za komunikaciju sa
racunarom (umesto kabla)

o Biometrijski misS — prepoznaje
sare na prstu jednog

ovlascenog korisnika, a
ostalima je pristup kompjuteru
onemogucen. Ovaj nacin
zastite kompjuterskog sistema
je efikasniji od lozinke za
pristup racunaru




Skener

Skener omogucuje direktan
unos podataka sa papira u
racunar. On "Cita” sa
papira tekst ili sliku
(optiCkim cCitaCima) i unosi
iIh u memoriju racunara.

Slika se prvo prikaze na
ekranu, a zatim se
posebnim programima
moze dalje menjati |
doterivati.




Digitalni fotoaparat (DFA)

» sluzi da zabelezi slike iz okoline i
unese ih u racunar.

» Slike se beleze na memorijski Cip
DFA. Njegov kapacitet je oko 128
MB na koji staje do 120 fotografija.

» Slike iz DFA se kopiraju na hard
disk raCunara, preko USB kabla koji
ga povezuje sa centralnom
jedinicom.

» Fotografije se mogu pregledati na
ekranu ili odstampati pomocu
laserskog Stampaca u boiji.




Joystisk, Game pad

» Sluze za video igre

» Joystick ima rucCicu koja se
moze pokretati u razlicitim
pravcima, cime se u zeljenom
pravcu pokrece graficki

objekat na ekranu racunara

» Game pad — tabla sa
tasterima za upravljanje
objektima iz video igara



http://encarta.msn.com/encyclopedia_761551968/Joystick.html

Cita¢ bar koda

» Bar kod je niz debljih il | ||| |||
tanjih crnih 1 belih linija LRI
koji sluzi za Sifriranje

proizvoda u super-
marketima i laksi unos
podataka u kompjuter

» Bar kodovi se desifruju
pomocu Citaca bar koda,
a to je posebna vrsta

rucnog skenera.



Opticki citac — Optical Mark Reader
(OMR)

OMR je jedna vrsta skenera

Sluzi za brzi unos podataka u racunar u
slucajevima kao sto su: igre na srecu,
kladenja, loto, ankete, glasanje,
ocenjivanje testova...

Optical Mark Reader “Cita" oznake
zabelezene olovkom, odnosno njihovu
poziciju na unapred definisanom
papirnatom obrascul.

Ovaj uredaj omogucuje izuzetno brz unos
velike koliCine podataka ovog tipa u
racunar bez upotrebe tastature




Magnetni CitaC

* Ovaj uredaj Cita podatke sa
magnetne trake na plasticnoj kartici.

« Obicne magnetne kartice koriste se
na aparatima za podizanje gotovine,
za otvaranje ulaznih vrata... Smart
kartice imaju mikroprocesor ugraden
u karticu, pa se u njoj mogu cuvati
promenljivi podaci (npr. platne |
kreditne kartice, telefonske kartice...)

. Cita¢ magnetne kartice moze biti
sastavni deo PC konfiguracije.
Korisnik tada moze preko Interneta
da ima uvid u stanje na svom racunu,
da vrsi placanje i slicno.

This caed remains the




Magnetni CitacCi



http://www.smarthome.com/743310.html
http://www.smarthome.com/743310.html

Graficki tablet

» GrafiCki tablet je specijalna vrsta
table po kojoj se moze crtati
olovkom zvanom stajlus.

» Koristi se za kompjuterski graficki
dizajn, jer se na grafickom table*
crta lakse nego misem




Graficki tablet u PC konfiguraciji




Touch pad (tac ped)

Kod prenosivih
racunara koristi se umesto
misa. Touch pad je
senzorska plocCica, veliCine
4 x 5 cm. Pomeranje prsta
po plocCici odreduje kretanje
pointera na ekranu. Ispod
ploCice su dva tastera, sa
Istom ulogom kao levi |
desni taster misa.




Trackball

« Trackball je uredaj slican
obrnutom misu. On se ne
KreCce po ravnoj podlozi, vecC
se kuglica (koja je sa gornje

strane uredaja) okrece
prstom.

« Koristi se | kod laptop
racunara




Web kamera

* Prilikom Interner komunikacije
sluzi za video konferencije —
da bi ucesnici u komunikaciji _
mogli | da se vide.

* U privatnoj e-malill e

komunikaciji se takode koristi
da se posalje slika
prijateljima, porodici ili
klijentima u poslu.




