
Konfiguracija PC 

raļunara



Konfiguracija PC-a

ÇKonfiguracija = sastav, graĽa, sklop

ÇKonfiguracija PC-a = skup ureĽajaod kojih 

je sastavljen PC raļunar

Ç Postoji OSNOVNA i PROĠIRENAkonfuguracija

ÇOsnovna ïskup ureĽaja bez kojih PC ne 

moģeda radi

ÇProġirena ïureĽaji koji nisu obavezni, a 

mogu se dodati PC raļunaru



Osnovna konfiguracija PC-a

RMonitor

RTastatura

RMiġ

RKuĺiġte

RMatiļna ploļa

RCentralni procesor

RRAM memorija

RHard disk (HDD)

RCD ureĽaj i 

RFloppy disk drajv (FDD)



Spoljna konfiguracija PC-a

Ç Spoljnu konfiguraciju ļine:

1. Centralna jedinica

2. Periferni ureĽaji

(periferija = okolina, okruģenje)

Ç Centralna jedinica je kuĺiġte sa svim 
ureĽajima koji se u njemu nalaze. Ona se 
nalazi u srediġtu kompjuterskog sistema

Ç Periferni ureĽaji su svi ureĽaji koji stoje 
okolo (pored) centralne jedinice i 
kablovima su povezani sa njom



Spoljna konfiguracija PC 

raļunara



Spoljna konfiguracija - detaljnije



Periferni ureĽaji PC-a su:

ÇUlazni ureĽajiïsluģe za UNOS

podataka u raļnar (tastatura, miġ, skener,...)

ÇIzlazni ureĽajiïsluģe za PRIKAZ

podatka (monitor, ġtampaļ)

ÇMultimedijalni ureĽajiïomoguĺuju rad 

sa zvukom i slikom (zvuļnici, mikrofon, 

digitalna kamera i fotoaparat)



Centralna jedinica i periferija

Sluġalice Kamera

Mikrofon

Zvuļnici

Tastatura Miġ

Skener

Monotor

Ġtampaļ

Centralna 

jedinicaUlazni ureĽaji Izlazni ureĽaji

Multimedijalni 

ureĽaji



Centralna jedinica



Mesto centralne jedinice

Ç Centralna jedinica je u 

srediġtu (centru) 

kompjuterskog sistema

Ç U njoj se nalaze: 

procesor, memorija, 

matiļna ploļa, hard 

disk. Ovi ureĽaji 

spakovani su u kuĺiġte 

kompjutera

Centralna jedinica



Centralna jedinica

UreĽajicentralne jedinice 

smeġteni su u kuĺiġte
Otvoreno kuĺiġte



Kuĺiġte

Kuĺiġteje metalna kutija 

koja ļini oklop centralne 

jedinice. 

Ono sluģi da zaġtiti

unutraġnje ureĽajeod 

spoljnih uticaja (praġine, 

toplote, hladnoĺe, vlage,

udara i sl.) 

TakoĽe ġtiti i korisnika od 

kontakta sa strujom.



Kuĺiġte

Sa prednje strane kuĺiġta 

nalaze se: 

1. Dugme za ukljuļivanje - Power

2. Otvori memorijskih i optiļkih 

ureĽaja

3. USB prikljuļci i prikljuļci zvuka

4. Signalne lampice

Sa zadnje strane su prikljuļci 

za periferne ureĽaje koji se 

zovu PORTOVI. 

Power

CD-ROM



Vrste kuĺiġta

ÇDeskTop (horizontalno 

postavljeno kuĺiġte)stoji 

na stolu, a monitor je na 

kuĺiġtu

ÇTower (vertikalno) 

kuĺiġte koja se obiļno 

drģi pored radnog stola, 

na podu.

Tower kuĺiġte

DeskTop kuĺiġte



Elektriļno napajanje

ÅElektriļnonapajanje

nalazi se unutar kuĺiġtai
sluģisa snabdevanje
raļunarastrujom.

Strujni kabl povezuje el.
napajanje sa utiļnicomu
zidu. Uloga napajanja je i
da pretvara visoki napon
od 220 V u napon od 3,5 V
ili 12 V potreban za rad
ureĽajau raļunaru,kao i
da pretvara naizmeniļnu
struju u jednosmernu



Osnovu centralne jedinice ļini 

MATIĻNA PLOĻA



Matiļna ploļa

Matiļna ploļa(motherboard) ļini osnovu CJ-e. 
Na njoj se nalaze: 

Kontrolni set ļipovaïkoji kontroliġu rad 
raļunara

Magistrala - kanal veze izmeĽu RAM memorije i 
procesora. Kroz nju protiļu podaci iz jednog 
ureĽaja u drugi. 

Slotovi - prikljuļci za povezivanje kartica kao 
ġto su: mreģna, TV kartica, grafiļka kartica i sl.

Prikljuļciza RAM memoriju i procesor (CPU)

Elektriļni elementi ïzaduģeni za stabilno 
strujno napajanje matiļne ploļe  



Matiļna ploļa

SLOTOVI

Prikljuļci 

za RAM

Prikljuļak 

za hard disk

Portovi

CPU

Elektriļni 

elementi



Matiļna ploļa



Vaģni

ureĽaji na matiļnoj ploļi su:

RAM (radna memorija)
CPU (PROCESOR)

* RAM ïRandom Access Memory **CPU ïCentral Processing Unit 

(centralni procesor)



Uloga RAM memorije

1. RAM memorija privremeno prihvata program 
koji korisnik pozove. Taj program je prisutan u 
RAM dok ga korisnik ne iskljuļi ili dok ne ugasi 
raļunar. Nakon iskljuļenja raļunara briġe se 
kompletan sadrģaj RAM memorije.

2. Iz RAM podaci se prosleĽuju procesoruna 
obradu. Kad procesor zavrġi obradu, on 
rezultat vraĺa i upisuje u RAM. IzmeĽu RAM i 
procesora nalazi se kanal veze ïmagistrala.

3. Zakljuļak: RAM se zove joġ i RADNA 
MEMORIJA jer ļuva programe i podatke u toku 
rada korisnika sa njima. 



RAM i Procesor

PROCESOR

RAM
ULAZNI
UREņAJ

IZLAZNI 
UREņAJ

SPOLJNA 
MEMORIJA

Magistrala MonitorTastatura

Hard disk



Kartice posebne namene
ÅKartice u raļunaru sliļne su matiļnoj ploļi, ali su 

manje. Postoje:

ÅGrafiļka karticaïomoguĺuje rad monitora, 
pretvara digitalne podatke u sliku

ÅMreģna karticaïsluģi za povezivanje raļunara 
u lokalnu mreģu

ÅModemïsluģi za komunikaciju sa udaljenim 
raļunarima

ÅZvuļna karticaïomoguĺuje rad sa zvukom

ÅTVïkarticaïomoguĺuje prijem TV programa i 
povezivanje raļunara sa video rekorderom



Kartice posebne namene - slike

Zvuļna kartica
Modem

Grafiļka kartica Mreģna kartica

http://www.soundblaster.com/
http://www.soundblaster.com/
http://www.actiontec.com/
http://www.actiontec.com/
http://www.gigabyte.com.tw/
http://www.gigabyte.com.tw/


Matiļna ploļa sa karticama

http://www.hwextreme.com/picture.php?url=http://www.hwextreme.com/reviews/cases/lian-li_pc60/images/1.gif
http://www.hwextreme.com/picture.php?url=http://www.hwextreme.com/reviews/cases/lian-li_pc60/images/1.gif


Matiļna ploļa sa karticama



Centralna jedinica sa providnim 

kuĺiġtem

http://service.bfast.com/bfast/click?bfmid=26399296&siteid=41173585&bfpid=720575&bfmtype=computer_equipm&Sku=D15-1010&EdpNo=720575&SRCCODE=BEFREE
http://service.bfast.com/bfast/click?bfmid=26399296&siteid=41173585&bfpid=720575&bfmtype=computer_equipm&Sku=D15-1010&EdpNo=720575&SRCCODE=BEFREE


Izlazni ureĽaji

¸Monitor

¸Ġtampaļ



Monitor

ÅMonitor je ureĽaj za PRIKAZ podataka 

na EKRANU. On prikazuje i ulazne i 

izlazne podatke (ono ġto unosi korisnik sa 

tastature kao i rezultate obrade podataka iz 

raļunara)

ÅVaģne osobine monitora su:

ïVeliļina ekrana

ïRezolucija ekrana



Veliļina ekrana

ÅEkran se meriduģinom njegove dijagonale

¸Duģina dijagonale ekrana se izraģava u 

inļima(merna jedinica za duģinu u SAD)

¸1ôô (inļ) = 2,54 cm

¸Najļeġĺe se koriste monitori od 15ôô, 17ôô, 19ôô,...

http://www.panjokutch.com/Education/Computer/monitor.htm
http://www.panjokutch.com/Education/Computer/monitor.htm


Rezolucija ekrana

ÅPovrġina ekrana podeljena je 

horizontalnim i vertikalnim linijama u 

mreģu kvadratiĺa. Jedan takav kv. 

zove se piksel(px) i sitan je kao taļka. 

ÅSlika na ekranu obrazuje se tako ġto 

se svakom pikselu pridruģi 

odgovarajuĺa boja i jaļina svetlosti. 

Ovaj naļin predstavljanja slike zove se 

RASTERSKA GRAFIKA.

ÅRezolucija je broj piksela po horizontali 

i vertikali koje ļine sliku na ekranu.

http://en.wikipedia.org/wiki/Image:Rgb-raster-image.png
http://en.wikipedia.org/wiki/Image:Rgb-raster-image.png


Merenje rezolucije
ÅRezolucija se izraģava parom brojeva (npr. 1280 X 1024), gde 

prvi broj predstavlja broj piksela po horizontali, a drugi po vertikali 
ekrana. 

Å Kada se ova dva broja pomnoģe dobija se ukupan broj piksela na 
ekranu: 

1280 X 1024 = 1.310.720 px º1,3 Mpx (megapiksela)

Dakle, rezolucija slike moģe se izraziti i u megapikselima
(mega = milion)

Å Ġto je rezolucija veĺa, slika na ekranu je kvalitetnija.

ÅOĠTRINA SLIKEZAVISI I OD VELIĻINE PIKSELA

(1px = 0,29 ili 0,27 ili 0,24 mm)

http://en.wikipedia.org/wiki/Image:Resolution_illustration.png
http://en.wikipedia.org/wiki/Image:Resolution_illustration.png


Vrste monitora

ÅMonitori sa katodnom cevi  - CRT

(CRT = Catod Ray Tube)

ÅMonitori sa tankim ekranom - TFT

(TFT = Thin Film Tranzistor)

TFT

CRT



Vrste TFT monitora:

Å LCD (Liquid Crystal Display) monitori -

- izmeĽu dve ravne staklene povrġine imaju 

tanak sloj teļnih kristala. Staklene  povrġine 

sastoje se iz mnoġtva malih tranzistora ļiji broj 

je jednak broju piksela na ekranu.

Å Monitori sa plazma ekranomïizmeĽu 

staklenih povrġina imaju mreģu mini sijalica

napunjenih gasom (neon ili ksenon u usijanom 

stanju - plazmi). 

Å LED (Light Emitting Diode) monitoriïimaju 

mreģu LED dioda, tj. svaki piksel predstavlja po 

jednu led diodu



Osobine TFT ekrana

ÅMala potroġnja struje

ÅLagani su i tanki

ÅZato su pogodni za prenosive raļunare 

koji rade na baterije

ÅLoġe karakteristike: slika nije uvek oġtra 

i cena im je visoka



Ġtampaļi

ÅĠtampaļ je ureĽaj koji podatke iz raļunara 

prenosi na papir. Glavne osobine ġtampaļa 

su: 

Åkvalitet otiskaïrezolucija ïmeri se brojem 

taļaka po jednom inļu od kojih je formira 

otisak na papiru (dpiïdots pet inch)

Åbrzina ġtampeïmeri se brojem odġtampanih 

strana u minuti. Jedinica mere je:

PPM ïpages per minute. 



Vrste ġtampaļa

ÅPo tehnologiji (naļinu) rada ġtampaļi se 

dele na:

ÅINK-JET ġtampaļe 

ÅLaserske ġtampaļe

ÅMatriļne ġtampaļe



HP (Hewlet-Packard) ġtampaļi

HP LaserJet 1200 

Brzina:15 ppm 

Rezolucija: 600 dpi x 600 dpi 

Monohromatski je (jednobojan)

Kapacitet tonera: 10.000 strana

Cena: 250$

HP LaserJet 2300

Brzina: 25 ppm 

Rezolucija: 1200 dpi x 1200 dpi 

Monohromatski je (jednobojan)

Kapacitet tonera: 50.000 strana

Cena: 600$



Laserski ġtampaļ u boji

ÅXerox Color 6100 

Laser Printer

Å600 x 600 dpi

Å5 ppm color, 21 ppm 

black

ÅCena: 500 $



INK ïJET ġtampaļi

ÅInk-dģetġtampaļi koriste mastilo za 
nanoġenja otiska na hartiju. Pomĺu veĺeg broja 
cevļica ispuġtaju tanak mlaz mastila. Ovi 
ġtampaļi mogu da ġtampaju u crnoj boji i u 
koloru. 

ÅBoja se nalazi u specijalnim boļicama koje se 
zovu kertridģi. Ovi ġtampaļi imaju 2 kertridģa -
1 crni i 1 za kolor ġtampu. Sve karakteristike 
ovih ġtampaļa su dobre sem visoke cene 
potroġnog materijala (kertridģi su skupi, a brzo 
se troġe)



Ink jet ġtampaļi

Epson Stylus Photo Color 

1280 Ink Jet Printer 



HP i Canon Ink Jet printeri

Canon L9100 Inkjet Printer

Rezolucija: 4.800 X 1.200 dpi 

Brzina: A4 kolor strana ~3 min, 

A3 kolor strana ~6 min 

HP color Ink Jet Printer cp1700 big



Kertridģi (Cartrige)

ÅBoļica sa 

specijalnim 

mastilom za 

ġtampanje na InkJet 

ġtampaļima



Pocket Printer

ÅOvaj mobilni beģiļni 
ġtampaļ ide uz Pocket 
PC raļunar

ÅFormat papira je A6

ÅIzuzetno lagan

ÅVisoka rezolucija



Matriļni ġtampaļi

ÅOvo je najstarija vrsta 

ġtampaļa

ÅZa ostavljanje otiska na 

papiru koriste traku 

natopljenu bojom (ribon)

ÅGlava ġtampaļa udara 

preko trake i ostavlja trag 

na papiru

Ribon



Memorija



Ġta je memorija?

Memorija sluģi za 

ĻUVANJEpodataka

u raļunaru.

U PC raļunaru postoji viġe vrsta

memorije. One se razlikuju po obliku, 

osobinama i funkciji u raļunaru.



Vrste memorije

ü Prema mestu na kome se nalaze memorije 

se dele na:

1. UNUTRAĠNJEmemorije 

(u obliku ĻIPA)

2. SPOLJNE memorije 

(u obliku DISKOVA ILI ĻIPA)



Memorije PC-a

Unutraġnje memorijeSpoljne memorije

ÅROM

ÅRAM

ÅCACHE (keġ)

ÅHard disk (magnetni, ssd)

ÅDVD (blue ray, hd dvd)

ÅUSB flash memorija

ÅMemorijske kartice



Unutraġnje memorije

ü Ove memorije se nalaze u centralnoj 
jedinici. Napravljene su u obliku ĻIPA. Imaju 
sledeĺe osobine:

1. Brze su (brzo upisuju i ļitaju podatke)

2. Relativno su malog su kapaciteta

3. Njihov sadrģaj se najļeġĺe briġepo 
iskljuļenju raļunara

ü Zato ove memorije ļuvaju programe i 
podatke samo dok korisnik radi sa njima



ROM memorija

ÁROM (Read Only Memory) ïje memorija koja 

se moģe samo ļitati. 

ÁTo je jedan ļip na matiļnoj ploļi. 

ÁSadrģi program (BIOS) koji se automatski 

pokreĺe ļim se ukljuļi raļunar. On testira 

ureĽaje raļunara ïda li su ispravni i pravilno 

povezani. Ako neġto nije u redu on prijavljuje 

greġku (kao zvuļni signal ili poruka na ekranu). 

ÁNjen sadrģaj se ne gubi po iskljuļenju 

raļunara.



ROM memorija



Radna memorija - RAM

üRAMmemorija ļuva program sa kojim 

korisnik trenutno radi. 



Cache memory

ƷCachememorija ļuva podatke koji se trenutno 

obraĽuju u procesoru. 

ƷNekada je ugraĽena u sam procesor, a nekada je 

poseban ļip na matiļnoj ploļi

ƷSluģi da premosti razliku u brzini izmeĽu 

procesora i radne memorije (procesor je mnogo 

brģi)

ƷBrģa je od RAM memorije, ali manjeg kapaciteta

ƷNakon iskljuļenja raļunara sadrģaj ovih memorija 

se briġe.



Cache memorija 

na matiļnoj ploļi

CPU

Slotovi za 

RAM

Cache

Prkljuļak za 

el. napajanje

Slotovi za:

- grafiļku karticu

- zvuļnu karticu

- modem

Prikljuļak za 

tastaturu



Kako se podaci upisuju u 

memoriju?



Ġta je BIT ?

ƷMemorijski ļipsastoji se iz mnoġtvaminijaturnih
ĺelija. Svaka ĺelijaje malo elektronsko kolo koje
moģeimati dva stanja: 

0 ïnema struje i

1 ïima struje u el. kolu.

ƷTime se moģe izraziti najprostija informacija tipa: 
DA ili NE. Ta najmanja koliļinainformacije
(koja se moģe predstaviti jednommem. ĺelijom)
zove se BIT.

ƷBIT = BInary digiT =  binarna cifra (0, 1)



Ġta je BAJT?

Da bi se u memoriji predstavili brojevi, slova, boje

i drugi podaci, vrġi se grupisanje bitova u nizove

od 8, 16, 32 ili 64 bita. Takav niz zove se BAJT. 

Njime se moģe u memoriji zapisati svaki broj ili 

slovo pomoĺu razliļitih kombinacija 0 i 1.

0 1 0 0 0 0 0 1

0 1 0 0 0 0 1 0

0 1 0 0 0 0 1 1

A ſ

B ſ

C ſ



Viġe bajtova ļini PROCESORSKU 

REĻ



Kapacitet memorije

Ʒ Meri se koliļinom podatka koja se u 

memoriju moģe upisati

Ʒ 1 B (bajt)     1 znak ili broj

Ʒ Jedinice mere za kapacitet memorije su:

1. kB (kilobajt) = 1024 B

2. MB (megabajt) = 1024 KB

3. GB (gigabajt) = 1024 MB

4. TB (terabajt) = 1024 GB



Kapacitet RAM-a

Kapacitet RAM memorije moģe biti samo 

vrednost koja je stepen broja 2:

29 = 2*2*2*2*2*2*2*2*2 = 512 MB

210 = 2*2*2*2*2*2*2*2*2*2 = 1024 MB

211 = 2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2 = 2048 MB

212 = 2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2*2 = 4096 MB

Manji kapaciteti od ovih se danas viġe ne koriste.



Procesor

¸GraĽa procesora

¸Osobine procesora

¸Vrste procesora



GraĽa procesora

Å Procesor je ĻIP sloģene graĽe. On ima 

sledeĺe elemente:

1. Sat (clock)

2. Upravljaļku jedinicu

3. Aritmetiļko-logiļku jedinicu

4. Keġ memoriju

5. Kuler (cooler)



Delovi procesora

Å Sat: je minijaturni kristal koji oscilira velikom 
brzinom (milijardu puta u sekundi). Svaka 
oscilacija ovog sata izaziva izvrġenje jedne 
operacije u raļunaru.

Å A-L jedinica vrġi arimetiļke i logiļke 
operacije nad podacima

Å Upravljaļka jedinica: Izvrġava instrukcije 
(komande) programa. Ona prima instrukciju 
iz radne memorije, tumaļi je (analizira) i 
pokreĺe odgovarajuĺi ureĽaj na izvrġenje.



Keġ memorija i kuler

Å Keġ memorijaïje mala, pomoĺna memorijau 

sastavu procesora. Ona ļuva  podatke koje

procesor najļeġĺe koristi. Da nema nje, 

procesor bi morao svaki podatak da uzima iz 

RAM memorije ļime bi se njegov rad mnogo 

usporio.

Å Kuler: Poġto procesor radi velikom brzinom 

dolazi do njegovog zagrevanja. Kuler je mali 

ventilator na procesoru koji ga hladi da ne bi 

pregoreo.



Osnovne karakteristike 

procesora su:

ÅBrzina procesora (MIPS)

ÅRadni takt procesora (MHz, GHz)

ÅDuģina procesorske reļi (32 ili 64 bita)

ÅInterni keġ



Vrste procesora za PC

Danaġnji najveĺi proizvoĽaci procesora su

kompanije:

ÅINTEL (Celeron, Pentium) i 

ÅAMD (Duron i Athlon)

Pentium Pentium II Pentium III Celeron Pentium IV, 

...

100-200 MHz 300- 500 MHz 500- 900 MHz
1.700 MHz 1 - 3 GHz



Intel - Pentium

Pentium I Pentium II

Pentium III
Pentium IV



AMD ïAthlon i  Duron

Athlon Duron



Kuler



Kuler na matiļnoj ploļi



SPOLJNE 
MEMORIJE

http://www.klbschool.org.uk/ict/gcse/index.htm
http://www.klbschool.org.uk/ict/gcse/index.htm


Spoljne memorije - DISKOVI

Floppy 

disk

CD

DVD

Hard 

disk

Flash

memory



Spoljne memorije sluģe za:

1. Duģe ļuvanje programa i 
podataka . Podaci ostaju na 
njima i nakon iskljuļenja 
raļunara. 

2. Prenos podataka sa jednog 
raļunara na drugi.



Diskovi

ÅSpoljne 
memorije su 
napravljene u 
formi diska .

ÅOpiġi kako izgleda 
disk?



Spoljne memorije

Magnetne 

memorije
Optiļke 

memorije

ÅHard disk

ÅFlopi disk (disketa)

ÅCD

ÅDVD

Vrste spoljnih memorija



Hard disk ïtvrdi disk

ÅHD je najveĺe skladiġte za 
programe i podatke u 
raļunaru.

ÅGraĽa: HD se sastoji od viġe
metalnih ploļa (od 
aluminijuma) smeġtenih na 
istoj osovini. 

ÅHDD ima upisno ļitajuĺe glave 
koje na disk upisuju, ļitaju i 
briġu podatke i manji motor 
koji okreĺe diskove. Sve to 
smeġteno je u metalno kuĺiġte.



Osobine Hard diska

ÅKapacitet hard diska se kreĺe od 
20 GB do 2 TB. Standardne vrednosti su 
40, 60, 80, 100, é GB.

ÅBrzina upisa podataka na HD je -
preko 100 MB/s . Ona zavisi i od broja
obrtaja diska u minutu ( rpm ïrounds 
per minute). 



Izgled hard diska

Hard disk u 
zaġtitnom kuĺiġtu

disk



Hard disk sa druge strane



Optiļke memorijeïCD, DVD

ÅOptiļke memorije su diskovi od 
specijalne plastikeïpolikarbonata, 
premazani tankim slojem srebrne boje. 

ÅPri upisu podataka na disk, laserski zrak 
CD-rezaļa gravira sitne rupice na 
povrġinskom sloju boje na disku. Putanja 
ovih rupica ima oblik spirale, koja kreĺe 
od centra i ide ka periferiji diska

ÅOvo su jeftini nosaļi podataka 
(medijumi), podesni su za prenos 
podataka sa jednog raļunara na drugi



KOMPAKT DISKOVI (CD)

CD moģe biti:  

ÅAudio CD ïnosaļ zvuka (muzike)

ÅDigitalni CD ïnosaļ podataka i programa za raļunar. 

Vrste digitalnih CD:

ÅCD-ROM je disk na koji su podaci upisani fabriļkim 
putem. Ti podaci se mogu samo ļitati, a ne mogu se 
brisati ni menjati. 

ÅCD-R (Recordible) - je prazan disk na koji rezaļ moģe 
da upisuje podatke (jedanput)

ÅCD-RW (ReWriteble) ïje vrsta diska na koji se podaci 
mogu upisati,  brisati i ponovo upisivati viġe puta.



Osobine Compact Diska

ÅFormat CD-a: preļnik diska je 
12 cm ili 8 cm (mini disk)

ÅKapacitet: 650-700 MB

ÅKapacitet mini CD-a: 185 MB

ÅBrzina pristupa podacima: 
150 KB/s

ÅPogodan je za ļuvanje: softvera, 
velikih baza podataka, multi-
medijalnih aplikacija, muzike u 
MP3 formatu

CD 12 cm

Mini CD



CD - ureĽaji

ÅCD ļitaļje ureĽaj koji samo ļita
podatke sa CD-a (ima samo glavu za 
ļitanje). 

ÅCD rezaļ(pisaļ, recorder)je ureĽaj koji 
vrġi upis podataka na prazan CD. On 
takoĽe sluģi i kao ļitaļ.



DVD ïDigitalni video disk

ÅDVD je optiļki disk na kome se ļuvaju:

ïvideo zapisi (zvuk i slika) tj. filmoviïDVD Video

ïzvuk visokog kvaliteta ïDVD Audio

ïpodaci za raļunar ïDVD Data.

ÅPostoje jednostrani (srebrni) i dvostrani (zlatni) DV 
diskovi.

ÅObe ove vrste DVD mogu biti jednoslojne ili dvoslojne.

ÅKapacitet iznosi 4,7 GB (kod jenostranih jednoslojnih). 

ÅKod dvostranih dvoslojnih je 17 GB. Postoje i druge 
kombinacije.

ÅBrzina pristupa podacima: min 1,3 MB/s



Vrste DV diskova

ÅDVD-ROM (samo se ļita, sadrģaj unosi 
proizvoĽaļ)

ÅDVD-R/RW (R = podaci se nanose jednom, 
RW = podaci je mogu upisivati i brisati viġe 
puta). Za narezivanje podataka postoji 
poseban program.

ÅDVD-RAM (nije potreban poseban program 
za nerezivanje, veĺ se disku pristupa 
slobodno i podaci se unose na njega prostim 
snimanjem.)



DV diskovi - slike



DVD player i recorder

ÅDVD playerïļitaļ, moģe samo da ļita 

sa diska

ÅDVD recorderïrezaļ, upisuje i ļita 

podatke sa diska

ÅSvaki DVD ureĽaj moģeļitati CD, dok 

CD ROM ļitaļ ne moģeda ļita DVD.



DVD ureĽaji

DVD player DVD recorder



Centralna jedinica i ureĽaji za diskove

DVD



Flash memorija

ÅOvo je spoljna memorija 
u obliku ļipa koja se 
prikljuļi na USB port 
raļunara.

ÅKapacitet joj je obiļno 
1 GB, 2 GB, é

ÅAko kao dodatak ima 
sluġalice, onda sluģi i 
kao plejer za muziku u 
MP3 formatu



Ulazni ureĽaji



Ulazni ureĽaji PC raļunara

XTastatura

XMiġ

XSkener

XMikrofon

XDigitalni fotoaparat i kamera

X Joystick, joypad



Tastatura (keyboard)

ÅOsnovni i obavezni ulazni 
ureĽaj

ÅPomoĺu tastature korisnik 
komunicira sa raļunarom, 
unosi slova, brojeve i 
komande

ÅTastature mogu biti:
ïĢiļaneïspojene su kablom 

sa centralnom jedinicom

ïBeģiļne- rade na principu 
daljinskog upravljaļa, domet 
im je do 7 m.


